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Préambule 

• Les outils numériques nomades se diffusent à l’école, les 
pratiques enseignantes s’en emparent progressivement. 
Quelques freins demeurent, dont celui de l’équipement 
insuffisant quand il n’est pas inadéquat.  
 

• Et si on changeait de paradigme en autorisant les 
équipements personnels à entrer à l’école (BYOD alias 
« apportez vos appareils personnels ») ? 
 

•  Que sait-on des environnements personnels 
d’apprentissage, de la frontière entre école et maison, 
quelles sont les implications du BYOD en termes de 
sécurité, sont quelques-unes des questions qui seront 
abordées lors de cette journée. 
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Préambule 

Je donnerai quelques éléments concernant : 

 

• Les usages enseignants, où en sont-ils ? 

 

• Et si les élèves pouvaient apporter leurs 
appareils numériques, en feraient-ils le même 
usage personnel que scolaire ? 
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CHEZ LES ENSEIGNANTS 
Le numérique 
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CHEZ LES ADOLESCENTS 
Le numérique 
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écoutez-vous des musiques actuelles (rock, hip-hop, … 

téléphonez-vous ou envoyez-vous des SMS ou MMS

utilisez-vous Internet pour communiquer avec vos…

utilisez-vous Internet (sujets non-scolaires)

utilisez-vous internet pour regarder, télévision,…

regardez-vous des séries et émissions de téléréalité

utilisez-vous internet pour vous distraire(infos people,…

utilisez-vous Internet pour télécharger (musique, films…) 

écoutez-vous des chansons ou variétés françaises

regardez-vous des films d'actions, policiers, thrillers, SF… 

Top 10 des loisirs préférés de 27.000 élèves de 3e  
« tous les jours ou presque » 

TV 

% 

Déro & Lieury (2015) Loisirs numériques et apprentissages font-ils bon ménage ? 
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Les équipements familiaux : prêt pour le BYOD ? 

2015 

Taux d’équipement en téléphonie, ordinateur et internet à domicile 
- Champ : population de 12 ans et plus, en % - 

Déro (2015) numérique et enseignant  / numérique et adolescents 

Taux d’équipement en 
smartphone en fonction de l’âge 

Les équipements familiaux : prêt pour le BYOD ? 

2015 

Équipement en micro-ordinateur à 
domicile en fonction de l’âge  

Les 12-17 ans : 
Largement équipés ! 
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Équipement en micro-ordinateur à 
domicile en fonction de l’âge  

Les 12-17 ans : 
Largement équipés ! 

Déro (2015) numérique et enseignant  / numérique et adolescents 

Les équipements familiaux : prêt pour le BYOD ? 

2015 

Ages et pratiques internet du mobile 

Les 12-17 ans  
Que font-ils avec leur mobile ? 
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BONNE JOURNÉE DU NUMÉRIQUE 
Écoutez, échangez, essayez… pour innover 


